COLLECTION
de Luisa Cognetti, Francesco
Cognetti et Leo Colovini
Un jeu de cartes simple, rapide et
amusant, prévu pour 2 3 4
joueurs a partir de 6 ans.

Contenu

Un jen de 108 cartes. Les
cartes représentent S différents
objets de collection: des billets
de banque (28 cartes), des
horloges (24 cartes), des
timbres (20 cartes), des livres
(20 cartes) et des tarots (16
cartes).

Préparation

Mélanger le jeu de cartes et
distribuer a chague joueur 5
carles convertes.,

Déposer le reste des cartes
couvertes au milieu de la
table.

Les collections

Les collections ne sont pas
toutes pareilles. En effet, pour
quee la collection soit compléte,
il faut un certain numéro de
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cartes (le numéro est imprimé aux angles de
chaque carte). Par exemple, pour compléter ime
collection de billets de banque, il faut 7 cartes,
alors qu'il suffit de 5 cartes pour compléter une
collection de livres.

La valeur d'une collection compléte est de 2
points pour chaque carte qui la compose (1me
collection d'horloges vaut done 12 points, une
collection de tarots 8 points, etc.).

Néammains, les collections peuvent étre
“terminées” avant d'étre completes, a condition
qu'elles soient composées d'au moins 3 cartes;
mais dans ce cas, la valeur de chague carte est
sewlerent d’1 point (par exemple, une collection
de 4 billets de bangue vaut 4 points et une
collection de 3 timbres vaut 3 points).

Le jeu

Le joueur qui commence la partie est choisi au
hasard, les autres suivent dans le sens des
aiguilles d’une montre.,

Le joueur:

e abat, devant lui sur la table, 1 et jusqu’a 5 de
ses cartes et les dispose par collection (billets de
bangue avec billets de banque, horloges avec
horloges et ainsi de suite); on peut avoir devant
soi jusqu’a 3 collections différentes en méme
temps. Si le joueur, quand c’est son tour, ne peut
abattre aucune carte (par exemple, s'il a devant

tui wne collection de tarots, une collection de
livres et une collection d’horloges, mais «'il a
seulement des billets de banque et des timbres
dans la main), il est obligé, avant de jouer, de se
défausser de ses collections incomplétes.

Par conséquent, soyez prudents!

s compléte on termine une ou plusieurs
callections (vair les paragraphes spéciaux).

* pioche autant de cartes qu'il a joué.

Compléter une collection

Quand c'est son tour, il arrive qu'un jouenr
forme une collection complete (7 billets de
bangue on 6 horlages ou...); dans ce cas:

* Le joveur rassemble les cartes correspondantes
et les conserve commte score, formant un talon de
levées. Les cartes sont disposées verticalement
pour indiguer gqu’elles valent chacumne 2 points.

* Tous les adversaires gui avaient commencé cette
collection doivent se défausser de tontes les cartes
de la pile des écarts (mais pas des cartes des
autres collections), qui est déposée déconverte a
cote du jeu de cartes au milieu de la table,

Terminer une collection

5i, pendant son tour, le joucur abat une carte, que
ce soit la froisiéme ou davantage dans une
certaine collection, il peut - 5'il croif que ¢'est
nécessaire - déclarer que la collection est



terminée. Dans ce cus:

* Le joueur ramasse les cartes correspondantes et
les place dans son talon de levées. Les carles sont
valent chacune seulement 1 point,

* Les adversaires qui avaient commence la méme
collection, mais qui ent un numéro de cartes
mpférienr an numeéro du jouenr, doivent se
défansser de toutes les cartes dans la pile des
écarts.

* Les adversaires qui avaient la méme collection,
mais qui ont numéro de cartes supdriewr ou égal a
celui du jouenr, ramassent eux anssi les cartes
correspondantes et les placent horizontalement
dans le talon des levées (chaque carte vat un
[rodnt).

Par exemple, Pierre a 2 billets de banque,
Léonen a 3, Louise en a 6 et Héléne en a 2.
C'est Pierre qui doil jouer et il joue 2
nouveaux billets de banque en annongant
“Collection”. 1l enléve, par conséquent, ses 4
billets de banque, les met en pile, et les
conserve horizontalement devant lui,
obtenant ainsi 4 points. Léon et Héléne, dont
les collections étaient composées d'un
numeéro de cartes inférieur aux 4 de Plerre,
sont obligés de se défausser de tous leurs
billets de banque. Louise, par contre, ramasse

ses 6 billets de banque et les conserve
horizontalement. De cette fagon, Pierre , non
seulement a gagné 4 points et a obligé Léon
et Héléne a se défausser de leurs billets de
banque, mais il a obligé aussi Louise a finir sa
collection avant de la compléter: si elle avait
réussi a abattre la septiéme carte, elle aurait
gagne, en effet, 14 points au lieu des 6 qu'elle
a réalisés. Remarquez que si Pierre avait
abattu une seule piéce, Léon aurait gagné
aussi 3 points, au lieu d'étre obligé de se
défausser de ses cartes.

Altention,

® On ne peut pas déclarer qu'une collection est
terminée, méme si elle est déja composée de 3
cartes on davantage, si on ne joue pas au moins,
pendant ce tour, une nouvelle carte du méme
Yenre,

& Chaque fois qu'un jouenr compléte, tenmine on
se défousse d'une collection, il se crée devant lui
Vespace pour commencer une nouvelle collection;
pendant qu'il joue il peut annoncer, par exemple,
une collection et en commencer une nouvelle, du
miéme genre dans Vespace libre,

Fin du jen
Quand le jeu de cartes est puisé, le jeu se termine
dés qu'un joweur n'a plus de cartes.
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Les collections qui sont encore
en jeu sont toutes défaussées et
chacun calcule son score,
comptant d'abord ses levées
verticales (collections
complétes, deux points par
carte) et puis les levées
horizontales (collections
terminées mais incomplétes, 1
paint par carte). Le joueur
ayant le score le plus élevé est
le gagnant.

Le jeu peut se dérouler en une
out plusieurs parties:

* Partie unigue: le joueur
ayant totalisé le plus de points
est le gagnant.

* Partie a points: on
additionne les points totalisés
de partie en partie et le joueur
qui arrive le premier au score
élabli est le gagnant.
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